
 

铸魂淬炼系列 裁判 FAQ 
更新日期：2026/01/14 

 

大家好！《符文战场》：“铸魂淬炼”系列常见问题（以下简称官方 FAQ）已经发布，

我们之前发布的裁判 FAQ 也将随之更新，以保证判罚与设计师同步的最新设计意图一致，如

果在未来官方 FAQ 与裁判 FAQ 存在冲突，请以最新版官方 FAQ 为准。 

请注意，本文档可以作为裁判判罚的依据，但不代表官方 FAQ。 

本文档分为四个部分：  

● 卡牌勘误 

● 官方 FAQ 更新后产生变动的卡牌问题说明 

● 新增 QA 

● 其他常见卡牌 QA 

本文档基于《符文战场》：“铸魂淬炼”系列常见问题、最新核心规则和设计师回复进行

制作，代表了目前设计师的设计意图与修改方向。



 

 

1. 卡牌勘误 

以下卡牌已经在官方 FAQ 中已经作出勘误，最新卡面文本以官方 FAQ 为

准。 

 

Q：双方基地和战场上只存在一名单

位，是敌方的【呸呸魄罗】。我方打

出【星落】，可以只支付一次<法

盾>费用吗？ 

A：不可以。 

 

Q：对方使用【艾卡西亚暴雨】，选

择了我方单位作为目标。在【艾卡西

亚暴雨】结算前，我方使用【极速反

制】可以无效化【艾卡西亚暴雨】的

整个效果吗？ 

Q：可以。 

 

Q1：我方使用【断魂一扼】摧毁的

友方单位因【中娅沙漏】的效果被召

回，【断魂一扼】可以给我方选择的

另一名友方单位增加战力吗？ 

 

Q2：我方使用【断魂一扼】摧毁的

友方单位因【中娅沙漏】的效果被召

回，【断魂一扼】可以让我方抽一张

牌吗？ 

A1：不可以。 

 

A2：可以。 



 

 

Q：我方可以将【迦娜 - 救世之

灵】打出到基地，并触发其技能为基

地中的所有友方单位移除伤害吗？ 

A：可以 

 

Q：【血性冲刺】让单位获得的<强

攻 2>，会持续到下个回合吗？ 
A：不会。 

 

Q： 当【巨腕加藤】移动到一处战

场时，可以让自己在本回合内获得自

己的关键词和等同于自己战力的战力

加成吗？ 

A：不可以。 

 

Q1：我方打出【沙兵现身】，可以

选择因【沙兵现身】打出的“黄沙士

兵”变为活跃状态吗？ 

 

Q2：我方通过【沙兵现身】只打出

了一名“黄沙士兵”，可以选择将这

名“黄沙士兵”变为活跃状态吗？ 

A1：可以，并且你只能选择

【沙兵现身】打出的“黄沙

士兵”变为活跃状态。 

 

A2：可以。 

 

  



 

2. 官方 FAQ 更新后产生变动的卡牌问题说明 

问题 2.1：“赢得战斗时”发生在游戏过程中的哪个时点？ 

在造成战斗伤害后进行判定。相关内容可查阅官方 FAQ。 

 

Q：本回合我方还没有得分，目前分

数为 6 分，我方【德莱文 - 艺高

胆大】首次赢得战斗并征服一处战场

后，可以直接获得游戏胜利吗（8 分

制）？ 

A：不可以。【德莱文 - 艺

高胆大】的技能得分会是第 

7 分，征服得分会转变为抽

牌（除非本回合你已在其他

所有战场得分）。 

 

问题 2.2：缇亚娜·冕卫与遗忘丰碑的相关问题 

相关规则已在官方 FAQ 中得到体现，现对于卡牌 QA 进行更新。 

  

Q：在我的第二回合，我方【坏坏

魄罗】征服【遗忘丰碑】时，可以

打出一个休眠的“金币”装备指示

物吗？ 

A：不可以。 

  

Q：本回合我据守成功，但是由于

【缇亚娜·冕卫】的技能效果无法

得分，能否减少【超大型约德尔

人】的打出费用？ 

A：能。 



 

 

Q1：我方回合开始

时，在 A 战场成功

据守，但由于对手

【缇亚娜·冕卫】的

技能效果，没有获得

据守得分。本回合

内，我方可以在摧毁

【缇亚娜·冕卫】

后，在 A 战场通过

征服得分吗？ 

Q2：我方回合开始时，对手的【缇

亚娜·冕卫】控制着 A 战场。我

方成功据守 B 战场，但由于【缇

亚娜·冕卫】的技能效果，没有获

得据守得分，此时我方已有 7分。

本回合内，我方可以在摧毁【缇亚

娜·冕卫】后，在 A 战场通过征

服得分并获得胜利吗（8 分制）？ 

A1：不可以。 

 

A2：可以。 

 

 

Q：我方回合，对手的【缇亚

娜·冕卫】持续控制着 A 战场，

此时我方已有 7 分。本回合内，我

方征服 B 战场后是否可以抽一张

牌（8 分制）？ 

A：可以。 

 

  



 

3. 新增 QA 

此部分根据设计师最新回复确认并编写。 

  

Q1：我方成功结算了【预时之门】

的效果后，打出【时间扭曲】并支

付了<回响>的费用且成功结算，当

前回合结束后我会额外进行两个回

合吗？ 

 

Q2：费用足够的情况下，我方在本

回合内打出两张【时间扭曲】，当

前回合结束后我会额外进行两个回

合吗？ 

A1：会。 

 

A2：会。 

  

Q：对手得分距离胜利得分不超过

3分时，我方成功结算了【预时之

门】的效果后，打出【御衡守念】

并选择支付<回响>的费用，我需要

为【御衡守念】支付的总费用是[2]

还是[4]？ 

A：[4]。 

  

Q：我方打出【清理门户】，结算

时选择并摧毁了自己的【不朽凤

凰】，我方可以触发这只【不朽凤

凰】的技能吗？ 

A：可以。 

  

Q：【控潮者】的技能效果选择

【艾瑞莉娅 - 虔心承志】，可以

触发【艾瑞莉娅 - 虔心承志】的

技能让其本回合内战力+1 吗？ 

A：可以。 



 

 

 
Q：由于【帝国谕令】效果衍生的

触发式技能，其控制者是谁？ 

A：【帝国谕

令】的控制

者。 

  

Q：传奇【迅捷斥候】的技能，

“将一张英雄区域或场上的提莫单

位卡牌放入你的手牌”涉及目标选

择吗？ 

A：涉及目标

选择。 

  

Q：我方【戈拉斯克调酒师】和我

方【强强魄罗】同时被摧毁，【戈

拉斯克调酒师】的<绝念>可以选择

打出该【强强魄罗】吗？ 

A：可以。 

  

Q：我方传奇是【无双剑姬】，我

方控制的战场正处于战斗中，我方

将【慎 - 均衡守中】打出到该战

场，会触发【无双剑姬】的技能

吗？ 

A：会。 



 

  

Q：【菲奥娜 - 苦心孤诣】通过一

对一的战斗征服了【沉没神庙】，

可以触发【沉没神庙】的技能吗？ 

A：不可以。 

  

Q：【山隐之焰】的技能能否支付

【海克斯异常体】效果的费用？ 
A：不可以。 

  

Q：我方贴附了一件【斯弗尔尚

歌】的【蒙多医生 - 主治大

夫】，在我方废牌堆只有 1 张卡牌

时，其战力是多少？ 

A：其战力为

8。 

  

Q：贴附了一件【斯弗尔尚歌】和

一件【多兰之盾】的【机械迷】，

其战力是多少？ 

A：其战力为

5。 



 

4. 常见卡牌 QA 

  

Q1：贴附有【守护天使】的单位被

摧毁时，是否可以选择摧毁基地中

尚未贴附的其他【守护天使】来代

替摧毁？ 

 

Q2：贴附有【守护天使】的单位

被摧毁时，是否可以选择摧毁基地

中的【中娅沙漏】来代替摧毁并保

留【守护天使】？ 

A1：不可以。 

 

A2：可以。 

 

 

Q：【长剑】具有<灵便>关键词，

其<装配>技能是否会带有<反应>

关键词？ 

A：不会。 

  

Q1：我在使用【邪鸦魔典】的技能

后，打出【风箱炎息】并支付<回

响>费用，选择了 A 位置的 3 名

单位和B位置的 2 名单位，这 5 

名单位都会受到 2 点伤害吗？ 

 

Q2：我在使用【邪鸦魔典】的技

能后，打出【风箱炎息】并支付<

回响>费用，两次效果都选择了 A 

位置的同一名单位，这名单位会受

到 4 点伤害吗？ 

A1：会。 

 

A2：会。 

  

Q1：如果我方【索拉卡 - 星尘逆

旅】与另一名友方单位一起在战场

上被摧毁，能否通过【索拉卡 - 

星尘逆旅】的技能召回该友方单

位？ 

 

Q2：如果我方【索拉卡 - 星尘逆

旅】与另一名友方单位同时在战场

上被摧毁，由于我方基地中【中娅

沙漏】的效果召回了【索拉卡 - 

星尘逆旅】，此时能否通过【索拉

A1：不能。 

 

A2：不能。 



 

卡 - 星尘逆旅】的技能召回该友

方单位？ 

  

Q：我方基地中有一个战力为 5 

的单位，因【“敲”诈】的效果本

回合内战力 -1。回合结束时

【“敲”诈】效果失效，该单位战

力变为 5，会触发传奇【无双剑

姬】的技能吗？ 

A：会。 

  

Q1：当我使用【海克斯射线】时，

对方反应打出【前来相助】，从而

打出了【颂雷者 - 布林希尔】，

并成功结算了它的技能。此时可以

继续结算【海克斯射线】的效果

吗？ 

 

Q2：如果在上述情景中，【海克

斯射线】可以正常结算，我方【拉

文布鲁姆学生】的技能会因此触发

吗？ 

A1：可以。 

 

A2：会触发。 

  

Q：当【芮尔 - 唯心铁意】触发

其技能打出【长剑】时，此时可以

触发【长剑】的<灵便>并将【长

剑】贴附给其他单位吗？ 

A：可以。 



 

 

 

Q：对方拥有的单位因我方【Z型

驱动】效果获得的<绝念>而放逐，

我是否可以通过这张【Z型驱动】

的技能将该单位打出？ 

A：可以。 

  

Q：我方【黑默丁格】和【烈娜

塔·戈拉斯克 - 幕后主脑】均位

于基地中，【黑默丁格】能否使用

“支付[4]和[B][B][B][B]，[E]：

获得 1 分”？ 

A：可以。 

  

Q：【永恩 - 一剑封尘】成功据

守【清算人竞技场】时，能否激活

其征服效果？ 

A：不能。 

  

Q：贴附了 

【阿瑞昂的陨落】的【永恩 - 一

剑封尘】据守成功时，会触发其征

服效果吗？ 

A：不会。 



 

 

 
Q：当我打出【先见机甲】时，其

自身是否会触发<预知>？ 
A：会。 

  

Q1：我方打出【星芒凝汇】并选择

了两名敌方单位，我方是否可以使

用传奇【探险家】的技能？ 

 

Q2：如果上述情景中的【星芒凝

汇】被无效化，我方是否可以使用

传奇【探险家】的技能？ 

A1：可以。 

 

A2：可以。 

  

Q：我方【阿兹尔 - 帝君】进攻

一处战场，触发技能并选择将 1 

名基地中的“黄沙士兵”移动到该

战场。在技能结算前，对方翻出待

命的【战或逃】将【阿兹尔 - 帝

君】移动回基地。在这种情况下，

该“黄沙士兵”会因【阿兹尔 - 

帝君】的技能移动到该战场吗？ 

A：不会。 

  

Q：【巨腕加藤】技能选中的目

标，是否可以获得【巨腕加藤】所

贴附的武装以及其他效果（如【顺

劈】）赋予的关键词？ 

A：可以。 



 

  

Q1：我方【哀哀魄罗】与所处同一

位置的所有单位同时被摧毁，【哀

哀魄罗】的<绝念>会触发并让我方

抽一张牌吗？ 

 

Q2：对手进攻我方【哀哀魄罗】

独自防守的战场，我方【哀哀魄

罗】因战斗伤害分配被摧毁，在

【哀哀魄罗】<绝念>结算前，我方

<反应>打出【慎 - 均衡守中】到

该战场，我方是否可以因【哀哀魄

罗】<绝念>抽一张牌？ 

A1：会触发，不会抽

牌。 

 

A2：可以。 

 

 
Q：<待命>在【落岩之径】的单位

能否打出？ 
A：不能。 

 

 

Q：【火箭轰击】效果不同模式的

选择，是法术确认时选择，还是法

术结算时选择？ 

A：确认时选择。 

 

Q1：贴附武装的单位

被【据为己有】成功结

算后，身上贴附的武装

会保留在单位身上继续

生效吗？ 

Q2：上述情景中，该单位身上武

装的控制者会变为【据为己有】方

吗？ 

 

Q3：上述情景中，该单位被摧毁

时，贴附的装备会召回到该武装控

制者的基地吗？ 

A1：会。 

 

A2：不会。 

 

A3：是的。 



 

  

Q：贴附武装的单位被【罡风】或

者【责退】成功结算后，身上贴附

的武装会召回到其控制者的基地

吗？ 

A：会。 

  

Q：传奇【虚空遁地兽】的效果展

示【垓兽】时获得的 [2] 法力费用

能否用于打出这张被展示的【垓

兽】？ 

A: 可以。 

  

Q：我方废牌堆为 3 张时，对方

打出【换换乐】选择同一处战场上

的我方【蒙多医生 - 主治大夫】

与对方一名 1 战力单位，战力互

换后【蒙多医生 - 主治大夫】的

战力将变为多少？ 

A：【蒙多医生 - 主

治大夫】的战力将变为 

1，【换换乐】效果按

照结算时的数值给予

【蒙多医生 - 主治大

夫】一个“-8”快照。 

 

 

Q：我方拥有两张【Z型驱动】

（记作 A 和 B），某单位因 A 

的效果被放逐，我是否可以通过 B 

的技能将该单位打出？ 

A：不可以。 



 

  

Q：我方【菲奥娜 - 苦心孤诣】

独自进攻一个对方只有一名单位防

守的战场，我方在战斗中使用【驭

风而行】将我方基地中的另一名单

位移动到该战场，此时【菲奥娜 - 

苦心孤诣】的战力还是 6 吗？ 

A：还是 6。【菲奥娜 

- 苦心孤诣】的触发式

技能按照其结算时的数

值给予【菲奥娜 - 苦

心孤诣】一个“+3”快

照。 

  

Q：当我控制【奥恩的锻炉】时，

本回合打出的第一件装备为“金

币”，再打出【中娅沙漏】，是否

只需要支付 1 法力费用？ 

A：是。 

 

 
Q：【预时之门】是否能让已拥有

<回响>的法术再次获得<回响>？ 

A：可以。多个<回响>

效果的费用可以单独选

择是否支付。  

  

Q1：我方使用【蛮荒之力】并支付

<回响>费用，两次效果均选择我方

“黄沙士兵”为目标，这是否算作

两次选择？ 

 

Q2：我方使用【蛮荒之力】并支

付<回响>费用，两次效果是否可以

选择不同的目标？ 

 

Q3：我方使用【蛮荒之力】并支

付<回响>费用，结算后【拉文布鲁

姆学生】的战力为多少？ 

A1：是。 

 

A2：可以。 

 

A3：【拉文布鲁姆学

生】的战力是 3。打出

一张【蛮荒之力】只会

触发一次【拉文布鲁姆

学生】的技能。 



 

 

 

Q：因<灵便>和<装配>进行目标

选择时，能否触发传奇【刀锋舞

者】的技能？ 

A：可以。 

 

 

Q：本回合我方打出过“黄沙士

兵”，是否能给【攻城锤】提供减

费效果？ 

A：不能，打出指示物

不是打出卡牌。 

  

Q：我方进攻一处战场时，唯一的

进攻单位因【战或逃】的效果移动

到基地后，我方能否在战斗结束前

把【雷恩加尔 - 暴起】打出到该

战场？ 

A：可以。 

 

 

Q：我方手牌数量为三张（包含

【穿沙角兽】），此时打出【穿沙

角兽】，它会以活跃状态进场吗？ 

A：会。 



 

  

Q1：我方打出【血性冲刺】并支付

<回响>费用，结算链上会存在两个

相同的【血性冲刺】效果吗？ 

 

Q2：在上述情景下，此时对手使

用一张【蔑视】，可以无效化这张

【血性冲刺】的一次效果还是两次

效果？ 

A1：不会，这两次效

果仍然是同一个结算链

效果。 

 

A2：两次。 

  

Q：对方的【薇古丝 - 郁郁】正

处于战斗中，我方使用【蛮荒之

力】并支付<回响>费用，我方总计

需要支付多少费用？ 

A：[5][A]，【薇古丝 

- 郁郁】的效果施加于

总费用。 

 

 

Q：我方打出【点沙成兵】并支付

<回响>费用时，可以将两名“黄沙

士兵”打出到不同位置吗？ 

A：可以。 

 

 

Q：本回合我方将【残暴之力】贴

附给了一名战力为 1 的单位，本

回合内当【残暴之力】不再贴附于

该单位时，该单位战力会如何变

化？ 

A：该单位战力会变为 

1。单位卸除【残暴之

力】后，会同时失去基

础战力加成和被动技能

提供的额外战力。 



 

  

Q：我方打出【阿克尚 - 放浪不

羁】并支付了额外费用，控制了对

手的一件装备，随后我打出【军团

军需官】并选择该装备作为打出

【军团军需官】的额外费用，这件

装备会回到我的手牌吗？ 

A：不会，该装备会回

到对手（拥有者）的手

牌。 

 

 

Q：在【迦娜 - 救世之灵】的打

出效果结算前，若【迦娜 - 救世

之灵】被摧毁，其打出效果还能执

行吗？ 

A：不能。 

  

Q：本回合我方将【残暴之力】贴

附给了【机械迷】，【机械迷】的

战力会是多少？ 

A：【机械迷】的战力

会是 7，被动技能不属

于基础战力加成。 

  

Q：我方场上只有一件装备，此时

打出【滑板高手】，并在其打出效

果结算前，<反应>打出【斯特拉克

的挑战护手】。【滑板高手】的打

出效果结算时，其可以变为活跃

吗？ 

A：可以。 



 

  

Q：我方场上存在【先见机甲】，

我方使用【预时之门】的技能并成

功结算，此时我方打出【产量激

增】并支付<回响>费用。【产量激

增】以及相关效果会如何执行？ 

A：先将“机器人”放

在结算链上待处理，再

执行抽牌，由于<回响>

重复前述操作，完成

【产量激增】的打出。

这之后的结果是打出两

名“机器人”并进行两

次<预知>的结算。 

  

Q：我方使用【预时之门】的技能

并成功结算后，翻开<待命>的【借

鉴历史】，此时若想要执行<回响>

效果需支付多少额外费用？ 

A：[4]，预时之门给予

的<回响>费用为卡牌的

印刷费用。 

  

Q：我方基地中存在【雷克塞 - 

黄沙噬猎】，我方打出的“黄沙士

兵”，会获得<急速>吗？ 

A：会，“黄沙士兵”

的<急速>费用为

[1][A]。 

 

我方场上存在【伊泽瑞

尔 - 奥法逸才】，使

用以下卡牌时，哪些属

于可选额外费用？ 

 

Q1：【灵魂之轮】

（当你将一名友方单位

选为目标时，你可以选

择支付[1]并让此牌变为

休眠状态，以此抽一张

牌。） 

 

Q2：【船猿】（你可以选择支付

[1]，作为打出我的额外费用。 当

你打出我时，如果你支付了该额外

费用，则给予我增益。） 

 

Q3：【千尾监视者】的<急速>

（你可以选择额外支付 1 法力费

用和 1 符能费用，让我以活跃状

态进场。） 

 

Q4：【封冻】的<回响>（你可以

选择支付此额外费用，以重复此法

术效果。） 

A1：不是可选额外费

用。 

 

A2：是可选额外费

用。 

 

A3：<急速>是可选额

外费用。 

 

A4：<回响>是可选额

外费用。 



 

  

Q1：传奇【武器大师】的技能可以

将一个单位和已经贴附给该单位的

武装选为目标吗？ 

 

Q2：我方使用【武器大师】的技

能，将已经贴附于【贾克斯 - 无

情攻势】的武装再次贴附给该单

位，此时可以触发【贾克斯 - 无

情攻势】的技能吗？ 

A1：可以，但不会产

生任何效果。 

 

A2：不可以。 

  

Q：对方打出【击倒】选择了只贴

附有一件武装的单位。【击倒】结

算前我<反应>打出【取放自如】，

选择卸除该单位贴附的武装，【击

倒】还会造成伤害吗？ 

A：不会。 

 

 

Q：我方【无名英雄】在本回合内

成为过<强力>单位，但他在被摧毁

时并不是<强力>单位，他的<绝

念>会触发并让其我方抽两张牌

吗？ 

A：会触发，不会抽

牌。 

  

Q：我将一名 4 战力单位打出到

【崔法利兵营】，会触发传奇【无

双剑姬】的技能吗？ 

A：不会。 



 

  

Q：本回合我方【薇恩 - 追猎

者】征服战场后返回了手牌，该战

场变为了开放战场，我方能否将

【栖息的冥龙】打出到该战场？ 

A：不可以。 

 

 

Q：【厄斐琉斯 - 出尘】技能效

果不同模式的选择，是技能确认时

选择，还是技能结算时选择？ 

A：确认时选择。 

  

我方贴附有武装A 和武装B的

【寻宝猎人】和我方【阿兹尔 - 

飞升者】在同一处位置。 

 

Q1：【阿兹尔 - 飞升者】能否选

择【寻宝猎人】并触发其移动时技

能？ 

 

Q2：【阿兹尔 - 飞升者】选择

【寻宝猎人】后，能否在技能结算

时再决定贴附武装A或武装B？ 

A1：可以选择，但这

并不会造成任何移动，

所以【寻宝猎人】的技

能不会触发。 

 

A2：不可以。你必须

在技能确认时选取一名

单位，若其身上贴附有

武装，则你必须选取其

中一件武装作为目标。 

  

我方只控制一名单位和一件武装，

该单位已在之前回合贴附了该武

装。 

 

Q1：我方打出【取放自如】，可以

选择以该单位和该武装为目标吗？ 

Q2：如果该武装是【残暴之

力】，该单位本回合会额外获得战

力+2 吗？ 

A1：可以。 

 

A2：不会。 



 

 

 

Q：我方单位独自征服了【帝王神

坛】，并通过【帝王神坛】的技能

返回了手牌，此时我方可以继续执

行【帝王神坛】的技能从而在此处

打出一名“黄沙士兵”吗？ 

A：可以。 

  

Q：【黑默丁格 - 发明家】使用

【海兽钓钩】的技能时，其符能费

用应该支付[Y]，还是支付[B]？ 

A：[Y]。 

  

Q：我方通过【恶意收购】获得对

方控制的战场上唯一的单位【永恩 

- 一剑封尘】的控制权后成功征服

该战场，是否会触发【永恩 - 一

剑封尘】的征服效果？ 

A：会。 

  

Q：我方使用【血钱】选择了战场

上的敌方 1 战力单位，【血钱】

结算前对方使用【闪现】将该单位

移动到基地，【血钱】结算时我方

可以打出一个休眠的“金币”装备

指示物吗？ 

A：不可以。 



 

  

Q：我方使用【血钱】选择了战场

上的敌方 1 战力单位，【血钱】

结算时该单位因【中娅沙漏】被召

回到基地，我方可以打出一个休眠

的“金币”装备指示物吗？ 

A：可以。 

  

Q：对方通过【阿克尚 - 放浪不

羁】（记作 A）的技能获得了我方

【闪耀极光】的控制权。这之后，

我方通过【阿克尚 - 放浪不羁】

（记作 B）的技能夺回了该【闪耀

极光】的控制权。我方的【阿克尚 

- 放浪不羁】（B）被摧毁后，敌

方的【阿克尚 - 放浪不羁】（A）

仍然在场，此时该【闪耀极光】会

重新被对方控制吗？ 

A：会。 

  

Q1：我方打出【大副】选择休眠的

【艾瑞莉娅 - 虔心承志】作为技

能目标，【艾瑞莉娅 - 虔心承

志】会因此战力+2 吗？ 

 

Q2：我方打出【大副】选择活跃

的【艾瑞莉娅 - 虔心承志】作为

技能目标，【艾瑞莉娅 - 虔心承

志】会因此战力+2 吗？ 

A1：会。 

 

A2：不会。【艾瑞莉

娅 - 虔心承志】战力

+1，因其被【大副】的

技能选为目标。 

 

Q1：我方使用【强手

裂颅】选择战场上的友

方单位 A 和敌方单位 

B 后，对方在【强手裂

颅】结算前，将单位 B 

移动到基地，【强手裂

颅】如何结算？ 

Q2：我方使用【强手裂颅】选择

战场 A 上的友方单位 B 和敌方

单位 C 后，对方在【强手裂颅】

结算前，将单位 C 移动到战场 

D，【强手裂颅】如何结算？ 

A1：单位 A 眩晕，单

位 B 不眩晕。 

 

A2：你可以选择让战

场 A 的单位 B 眩

晕，或者让战场 D 的

单位 C 眩晕。 



 

  

Q：为【厄斐琉斯 - 出尘】贴附

【斯弗尔尚歌】时，能否触发【斯

弗尔尚歌】复制的【厄斐琉斯 - 

出尘】技能？ 

A：可以。 

  

Q：贴附有两件【斯弗尔尚歌】的

【奥恩 - 熔铸之神】是<法盾 6>

吗？ 

A：是。 

  

Q：我为 1 名单位贴附【布甲】

后，再为该单位贴附【斯弗尔尚

歌】，【斯弗尔尚歌】可以复制该

单位因【布甲】获得的【坚守 2】

吗？ 

A：不可以。 

  

Q：我打出【顺劈】选择 1 名单位

并结算后，为该单位贴附【斯弗尔

尚歌】，【斯弗尔尚歌】可以复制

该单位因【顺劈】获得的【强攻

3】吗？ 

A：不可以。 



 

  

Q：贴附了【斯弗尔尚歌】的【阿

兹尔 - 飞升者】是否可以在一回

合内使用两次技能？ 

A：可以。 

 

 

Q：当我打出【暗巷神偷】时，是

否可以选择摧毁“金币”装备指示

物？ 

A：可以 

  

Q：我方场上存在【伊泽瑞尔 - 

奥法逸才】，我方使用【预时之

门】技能并成功结算后，打出【封

冻】并选择支付两次<回响>费用，

这两次可选额外费用是否都可以被

【伊泽瑞尔 - 奥法逸才】的技能

减少（共计减少[2]）？ 

A：是。 

  

Q：我方的【德莱文 - 艺高胆

大】进攻对方防守的战场，在此次

战斗开启的法术对决中，【德莱文 

- 艺高胆大】被对手使用【暗刃】

摧毁，我需要选择一名对手让其获

得 1 分吗？ 

A：需要。 

 


